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Resumen

En el presente trabajo se realiza una aproximacidn al comic como
geinero, se tratan los problemas derivados de la traduccioin interlingiis-
tica de comics y se ilustran con ejemplos de comics en aleman e inglés.
Tras esta introduccion, se argumentara el alto potencial didactico de los
comics y se resaltara la capacidad que tiene la traduccion de comics en
concreto de ayudar a los estudiantes a adquirir las competencias traduc-
tologicas mas importantes para el desempefio de su profesion.

Palabras clave: Comics, aquisicion de competencias, traduccion su-
bordinada.

Comics as a Tool in the Translation
Classroom

Abstract

In the present paper we offer an approach to comic as text genre and
deal with the problems resulting from interlinguistic translation of co-
mics, using examples from English and German comic strips. After this
introduction we will explain the high didactic potential of comics in ge-
neral and, more specifically, the capacity of comic translation to help stu-
dents acquire the translation competences which are essential to the
exercise of their future profession.
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1. INTRODUCCION

En los ultimos afios, los comics han pasado de ser considerados un
tipo de sub-literatura menor y dirigido a un publico juvenil a uno de los gé-
neros literarios con mas éxito del mercado editorial. Con su “narrativa me-
diante secuencia de imagenes dibujadas” (Coma, 1979: 9), los comics han
conseguido conquistar a todo tipo de publico y resultan una herramienta
de aprendizaje atractiva y enormemente eficaz. En el presente articulo se
analizaran los comics como género textual y los problemas que presentan
al traductor de codmics. Para finalizar, se resaltaran los beneficios que la
practica de la traduccion de comics tiene para los estudiantes de traduccion
en relacidn con la adquisicion de competencias traductoldgicas.

1.1. Evolucion de los comics: Hacia la edad de oro de los comics

Los primeros periddicos satiricos ilustrados, como Fliegende Blit-
ter, en Alemania (1844), o Punch, en Inglaterra (1841) surgieron en Eu-
ropa gracias a los avances en los grabados del siglo XIX. Sin embargo,
no fue hasta mucho después, alrededor de la Segunda Guerra Mundial,
cuando los comics se popularizaron en EEUU hasta convertirse en un
medio de comunicacidon de masas gracias a las historias de superhéroes,
como Superman (1938), Batman (1939) o Capitan América (1941).

A pesar de suenorme popularidad entre el publico juvenil, han teni-
do que pasar varias décadas para que los cdmics se hayan convertido en
un género apreciado por todo tipo de publico. Gracias a la influencia del
manga, en los afios *80 se produjo un primer hoom de las novelas grafi-
cas, con obras como Maus, de Art Spiegelman (1980), que recibi6 el pre-
mio Pulitzer en 1992 y relata la vida de su padre, judio superviviente del
Holocausto. Asi, en las ultimas décadas hemos sido testigos de una enor-
me evolucidn de los codmics, especialmente en su temadtica y publico,
hasta convertirse en uno de los géneros preferidos de lectores de todas las
edades y condiciones.

De esta forma, podemos decir que nos encontramos en una edad
dorada de los cdmics, lo que tiene una enorme importancia para la tra-
duccion y su aplicacion en el aula: por una parte, cada aflo se traducen
mas comics, lo que asegura una creciente necesidad de profesionales es-
pecializados en dicho género. Por otra parte, su enorme popularidad con-
vierte a los comics en una herramienta ideal para la adquisicion de com-
petencias traductologicas, ya que es capaz de aumentar el interés y moti-
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vacion de los alumnos universitarios a la vez que ofrece innumerables
opciones para practicar la resolucion de problemas de traduccion com-
plejos y aplicables a la realidad profesional de la traduccién.

2. LA TRADUCCION DE COMICS COMO
TRADUCCION SUBORDINADA

A la hora de abordar la traduccién de un comic, el primer aspecto
que se nos viene a la mente es la enorme cantidad de restricciones que
nos impone. Se trata, como ya argumentaron Mayoral, Kelly y Gallardo
(1986) de un tipo de “traduccion subordinada” (constrained translation),
concepto heredado de Titfor (1982) y con el que se definen aquellos tipos
de traduccidn sometidos a condicionantes externos.

En el caso de la traduccion de comics, el primero de estos condi-
cionantes externos es la existencia de varios sistemas de comunica-
cién (visual y lingiiistico) que, al ser indivisibles, imponen en todo
caso cierto tipo de sincronismo entre ellos. Valero Garcés (2000) 1la-
ma a este condicionante “margen de desviacidon”, y restringe enorme-
mente el rango de soluciones del traductor, ya que ésta tendra que es-
tar siempre relacionada con la imagen, que no se puede modificar. En
la Imagen 1 encontramos un primer ejemplo que carece de informa-
cidn lingiiistica, pero nos sirve para ilustrar el concepto de metdfora
visual. El mensaje de la Imagen 1. queda clara para un publico hispa-
nohablante: echar sapos y culebras por la boca. Esta conocida locu-
cion significa, segin la RAE: “Decir desatinos” o “Proferir conira de-
nuestos, blasfemias, juramentos”. Sin embargo, dicha imagen no re-

Imagen 1. Metafora visual.
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sulta comprensible para un publico que desconozca dicha locucion de la
lengua espafiola, lo que nos puede suponer un problema a la hora de tras-
ladar su significado a otra cultura.

EnlaImagen 2 encontramos un claro ejemplo de problema de tra-
duccidn derivado del margen de desviacion. Se trata de un chiste visual
en el que se muestra la imagen del filésofo Kant. El chiste se basaen la
homonimia existente entre el nombre del filésofo y la contraccién in-
glesa “can’t” (no puedo). “Me gustaria poder hacer un chiste sobre filo-
sofia pero no puedo (I can’t)”.

I would like to make a pun
about philosophy,

but I Kant.

N

Imagen 2. Problema de traduccion derivado del margen
de desviacion.

A la hora de afrontar la traduccion de esta vifieta, el traductor ha de
renunciar a un transvase directo del mensaje, pues en espaiiol no existe
dicho juego de palabras. Ademas, la presencia de la imagen limita el ran-
go de soluciones posibles y obliga a encontrar una traduccion relaciona-
da con el personaje.

Un segundo condicionante seria, como explica Valero Garcés
(2000), la evidente restriccion de espacio derivada de la situacion de los
textos en los bocadillos y demas marcos de insercion presentes en los co-
mics. Esta restriccion espacial resulta del hecho de que los comics no se
conciben pensando en su traduccién (Castillo Caifiellas, 2002), por lo que
el traductor se vera obligado a condensar la informacion en la mayoria de
los casos, sobre todo a la hora de traducir de lenguas compactas como el
inglés a lenguas romance como el espafiol, en las que la Texto Meta ocu-
pa de media un 20% mas que el Texto Origen. La Imagen 3 muestra un
ejemplo extraido de la obra Asterios Polyp de David Mazzucchelli, que
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Imagen 3. Ejemplo de problemas de espacio. Asterios Polyp.

posee una gran profusion de dialogos, lo que obligara al traductor a con-
densar la informacion del texto en espaiiol.

2.1. Caracteristicas lingiiisticas, culturales y comunicativas
de los comics

Teniendo en cuenta la enorme variedad de tematicas, formatos y es-
tilos que podemos encontrar en los cdmics, resulta complicado establecer
un patréon comun para describir el tipo de problemas lingiiisticos, cultura-
les y comunicativos a los que nos enfrentaremos a la hora de enfrentarnos a
su traduccion. Sin embargo, y tal y como explica Caceres Wiirsig (1995),
la naturaleza ludica y coloquial de los comics propicia la abundancia de
ciertos rasgos que diferencian su traduccion de otros tipos de textos. En
cuanto a su estructura, en los comics suelen predominar las oraciones sim-
ples y las elipsis sintagmaticas. Ademads, encontramos una gran abundan-
ciade chistes, juegos de palabras y referencias culturales dificiles de trans-
mitir a la cultura de llegada. Por ultimo, los comics suelen reflejar el habla
de una forma auténtica, por lo que abunda el uso de fraseologia, abreviatu-
ras, aumentativos y diminutivos, asi como diferentes registros y varieda-
des lingiiisticas que pueden incluir insultos y vocabulario informal, abun-
dancia de interjecciones y oraciones exclamativas y onomatopeyas.
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La Imagen 4 muestra un ejemplo de la obra Ldstermaul & Wohls-
tandskind, de Tim Dinter, en la que abundan los juegos de palabras.
Como explica Navarro (2014), en el titulo de esta tira (Schwangerei), el
autor ha creado un nuevo término uniendo el adjetivo schwanger (emba-
razada) con el sufijo —ei, lo que por su semejanza con palabras como
Sauerei (porqueria) o Schweinerei (marranada) nos da una idea de lo que
piensan los personajes sobre la maternidad. Para este ejemplo, Navarro
(2014) propone como solucion una estrategia similar en espaflol: la crea-
cion de la palabra embarasco mediante la unidon de las primeras silabas
de embarazo y la palabra asco.

La eriticona
Y el nino bien

PRI A
¥

“EMBARASCO”

gral 4
\En "»y

»SCHWANGERE|«

Imagen 4. Ejemplo de juegos de palabras.

Otro tipo de problemas muy comun en la traduccion de comics es la
traduccion de referencias culturales. A continuacién se muestran dos
ejemplos de problemas de traduccion relacionados con las referencias
culturales. En la Imagen 5, de Léstermaul & Wohlstandskind se hace re-
ferencia a Alle Jahre wieder, uno de los villancicos mas populares en ale-
man. Navarro (2014) propone traducir dicho titulo por Navidad, Navi-

Feckermawlis
WeihnachiSwampe

El gloton y la
panza de Navidad

rq’ t \:[a Q)“’ 2 - \:3

NAVIDAD, NAVIDAD,
ALLE JAHRE WIEDER GORDA NAVIDAD

Imagen 5. Ejemplo de traduccion de referencias culturales del aleman.
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dad, gorda Navidad, modificando el nombre del conocido villancico es-
pafiol para a la vez resaltar los atracones navidefios que los personajes
critican en dicha tira.

La imagen 6 muestra otro ejemplo de referencia cultural, a Accioén
de Gracias,. En esta tradicion tipica de EEUU y Canada, las familias se
retnen para celebrar un banquete en los hogares y tradicionalmente se
cocina pavo asado. Al enfrentarse a la traduccion de esta vifieta, el tra-
ductor ha de decidir si la referencia cultural es suficientemente conocida
por el publico de su traduccion como para que provoque el mismo efecto
humoristico que el texto original. En caso afirmativo podra realizar una
traduccion literal del texto. En caso negativo, tendra que utilizar alguna
estrategia de compensacion, bien explicitando la referencia cultural,
bien adaptandola a la realidad cultural de la cultura meta.

you going to Till l.jau'r‘e a
wear that, Tupperware

aogtume?

Halloween full of leftovers
=\ in the fridge.

%&"x e —SNTE

L2112 = Facebookeom/ BizarreComict Wl st s

Imagen 6. Ejemplo de referencia cultural en inglés.

La abundancia de este tipo de problemas tan caracteristica de los
comics obliga al traductor a utilizar ciertas estrategias de compensacion
para transmitir a la vez el contenido y el estilo de la obra. Algunas de las
estrategias de compensacion que propone Valero Garcés (2000) son la
adicion de elementos diferentes (signos de puntuacion o un mayor por-
centaje de palabras soeces o expresiones coloquiales), la adaptacion de
los recursos empleados en el texto origen a la traduccion (e.g. los acen-
tos), laadaptacion de las referencias culturales a la realidad sociocultural
de la lengua de llegada o la supresion de detalles desconocidos o irrele-
vantes en la cultura de llegada.
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Una ultima caracteristica importante de los comics es la abundan-
cia de onomatopeyas. En algunos casos se tratara de onomatopeyas de
facil traduccion, como aquellas que son percibidas de forma similar en
las dos lenguas. Ejemplo de este tipo de trasvase mas directo son los so-
nidos artificiales como bang, cuyas onomatopeyas, creadas original-
mente en inglés, estan ampliamente extendidas en todos los idiomas, o la
risa, que suele representarse de forma similar en todos los idiomas: /a-
haha (portugués, francés, aleman, inglés, griego, coreano y ruso entre
otros) o jajaja (espafiol).

No obstante, también encontramos una gran cantidad de onomato-
peyas con una equivalencia menos directa, como algunos sonidos emiti-
dos por animales. Por ejemplo, en espaiiol el pollo hace pio pio, mientras
que en inglés hace chirp chirp, tweet tweet, cheep cheep, o peep peep. De
forma similar, el gallo en espafiol hace kikiriki y en inglés cock a doodle
doo. En estos casos, el traductor tendra que ser mas cuidadoso y tratar de
encontrar el equivalente en la lengua de llegada, en caso de haberlo.

En caso de no haber una onomatopeya equivalente en la lengua de
llegada, Mayoral (1992, 139) ofrece una serie de estrategias, tales como
la omision de la onomatopeya (si el significado fuese redundante), la
compensacion en otra parte del mensaje, como en el didlogo, la traduc-
cién a lenguaje verbalizado, o el préstamo I1éxico.

En la Imagen 7 se observa la representacion del habla dialectal de
algunos de los personajes de Non Sequitur (Willey Miller). El personaje
de la izquierda muestra una pronunciacion caracteristica: comin’ (co-
ming)/ yawr (your) / watah (water). También encontramos una onomato-
peya creada a partir del verbo sigh, rasgo tipico del inglés, y varias ono-
matopeyas que han de ser adaptadas a la lengua de llegada: splosh,
splosh 'y click, click.

3. LOS COMICS COMO HERRAMIENTA DIDACTICA

Ya a principios de los afios 90, Clark y Paivio (1991) resaltaron en
suteoria del cddigo dual que las imagenes aumentan la eficacia didéctica
de los textos, ya que facilitan la retencion de informacion. Por este moti-
vo, los comics son una herramienta didactica altamente ttil, capaz de au-
mentar la motivacion y ayudar a crear habitos de lectura (Yang, 2003),
asi como facilitar la conexion emocional de los estudiantes con los textos
y desarrollar las capacidades cognitivas y el pensamiento critico (Versa-
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THE TIOE 15 (OMIN' IN
NOW, LODIE, 0 NoL
MEED To SHaW YRR
NANMIONS TRET YoU
CAN'T WALK of WATAR

Imagen 7. Ejemplos de variedad dialectal y de onomatopeya. Non
Sequitur. Willey Miller.

ci, 2001). Numerosos autores han demostrado este potencial didactico
con aplicaciones directas del comic en el aula en numerosos ambitos,
como en la ensefianza de segundas lenguas (Williams, 1995; Flores,
2008; Garcia Martinez, 2013), y en el aula de traduccién (Kamal
Zaghloul, 2013; Estalayo, 2005).

3.1. La competencia traductora

La definicion de competencia de traduccion se ve dificultada por la
enorme complejidad cognitiva del proceso, que no se limita al conoci-
miento de lenguas extranjeras. Por este motivo, existen infinidad de defi-
niciones del concepto Competencia Traductora (Rothe-Neves 2007;
PACTE, 2000; Presas, 1996; Alves 2005) y diversos modelos de compe-
tencia traductora (Wilss, 1976; Nord, 1991; Pym, 1992).

Especialmente interesante es la propuesta del grupo PACTE
(2000) por haber creado un modelo basado en un vasto trabajo empirico.
Sin embargo, para el presente trabajo nos basaremos en un trabajo poste-
rior de Kelly (2002) ya que tiene un enfoque didactico y esta pensado con
el objetivo de planificar los contenidos necesarios para la formacion de
traductores. La autora define el concepto de competencia traductora de
la siguiente manera:
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La competencia traductora es la macrocompetencia que
constituye el conjunto de capacidades, destrezas, cono- ci-
mientos ¢ incluso actitudes que retinen los traductores profe-
sionales y que intervienen en la traduccion como actividad
experta (Kelly, 2002: 14).

Kelly (2002: 15) propone un modelo de competencia traductora
(CT) compuesto por 7 subcompetencias necesarias para el éxito de la
misma. La Imagen 8 (abajo) describe el modelo de Kelly (2002): sub-
competencia comunicativa y textual en al menos dos lenguas y culturas,
subcompetencia cultural, subcompetencia tematica, subcompetencia
instrumental, subcompetencia psicofisioldgica, subcompetencia inter-
personal y subcompetencia estratégica.

1. Subcompetencia comunicativa y textual en al menos dos lenguas y
culturas.

2. Subcompetencia cultural, relacionada con los conocimientos enci-
clopédicos y los valores de los paises donde se hablan sus lenguas de
trabajo.

3. Subcompetencia tematica sobre los campos en los que trabaja el tra-
ductor.

4. Subcompetencia instrumental profesional en el uso de herramientas
de busqueda de informacién, de edicidén de texto, etc.

5. Subcompetencia psicofisioldgica, relacionada con las habilidades
psicoldgicas necesarias para ser un traductor profesional (atencion,
memoria, confianza).

6. Subcompetencia interpersonal para poder relacionarse con los clien-
tes y con otros profesionales.

7. Subcompetencia estratégica, relacionada con la gestion del trabajo,
la resolucion de problemas y la revision.

3.2. Aprender a traducir a través de los comics: una propuesta
basada en la adquisicion de competencias

Como ya vimos con anterioridad, los comics son una eficaz herra-
mienta didactica. A continuacidn, veremos como los comics también se
pueden aplicar a la adquisicion de la competencia traductora segun el
modelo propuesto por Kelly (2002) y, mas en concreto, a cada una de las
7 subcompetencias que ése incluye:
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1. Mediante la traduccion de comics, los estudiantes pueden ejerci-
tar su competencia comunicativa y textual. En el proceso de compren-
sidn del texto origen, los estudiantes tendran que familiarizarse con el re-
gistro oral y con la tipologia textual de los comics. En el Apartado 2 ya
describimos que el lenguaje en los cdmics, por suun naturaleza predomi-
nantemente coloquial, incluyen gran cantidad de retos lingiiisticos como
juegos de palabras, onomatopeyas o variedades dialectales. A su vez,
tendran que trabajar su competencia en lengua materna y reflexionar so-
bre las caracteristicas del lenguaje oral y la necesidad de conseguir tra-
ducciones que se asemejen al lenguaje real. Este ejercicio es una buena
preparacion para el aprendizaje de técnicas de Traduccion Audiovisual
como subtitulacion y doblaje.

2. La subcompetencia cultural es una de las subcompetencias que
mejor se pueden ejercitar con la traduccion de comics. Los comics sue-
len representar determinados aspectos de la cultura origen y contener
abundante informacidn cultural tanto enciclopédica como de los aspec-
tos pragmaticos de la comunicacion interpersonal (Estalayo, 2005), ade-
mas de numerosas referencias culturales explicitas y chistes (cf. Aparta-
do 2). Mediante la traduccion de comics, los estudiantes pueden apren-
der sobre la cultura origen. A la vez, tendran que reflexionar sobre las es-
trategias necesarias para transmitir esa informacion cultural a los lecto-
res del texto meta.

3. Subcompetencia tematica. Sibien puede parecer que la subcom-
petencia tematica no se ejercita en la traduccion de comics por su carac-
ter generalista, lo cierto es que en las tltimas décadas se han creado obras
sobre los mas variados temas, como Historia Contemporanea (Footnotes
in Gaza, Sacco, 2009; Los surcos del azar, Roca, 2013) Prehistoria Pa-
leolitica (Neandertal, Roudier), Matematicas (Logicomix, Apostolos
Doxiadis y Christos H. Papadimitriou) o Filosofia (El deseo segtin De-
leuze, Maite Larrauri). Ademas, cada vez encontramos mas textos de di-
vulgacion cientifica en los que se hace uso de las vifietas para educar e
ilustrar a los lectores por su gran potencial didactico.

4. La instrumental es otra de las subcompetencias que mejor se
pueden desarrollar mediante la traduccion de comics. Como en otros ti-
pos de traduccion, la seleccion y el manejo de herramientas de documen-
tacion seran habilidades importantes para encontrar la informacion ne-
cesaria para el trasvase del mensaje. Ademas, los comics nos ofrecen la
posibilidad de ejercitar el aprendizaje de diferentes programas de soft-
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ware como herramientas de extraccion de texto de las imagenes y de edi-
cidén de imagenes que nos seran necesarias para modificar las vifietas e
incluir en ellas nuestra traduccion.

5. La competencia psicofisioldgica se puede desarrollar en igual
medida que con otros tipos de traduccion: la practica de la traduccion y el
correcto maejo de las herramientas y conocimientos descritos arriba da-
ran a los estudiantes una mayor confianza en su trabajo, a la vez que los
ayudaran a desarrollar ciertas habilidades cognitivas como la atencion y
la automatizacion de tareas.

6. La subcompetencia interpersonal se puede desarrollar, como en
otros tipos de traduccion, mediante el trabajo en equipo (Ramos y Mese-
guer, 2015). Ademas, la realizacion de simulaciones de encargos reales,
desde el primer contacto con el cliente hasta la entrega final del encargo
de traduccion de codmics, puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
esta competencia (Meseguer y Ramos, 2015).

7. Sitenemos en la enorme cantidad de restricciones que nos impo-
ne la traduccidon de comics (cf. Apartado 2 de este articulo), podemos
prever el gran potencial didactico de su practica para la adquisicion de la
subcompetencia estratégica, y en especial, para que los estudiantes ejer-
citen la resolucién de problemas y las tareas de revision. Ademas, las di-
ferentes fases en las que se divide la traduccion de cdmics, desde la re-
cepcidn del encargo a la edicion de la imagen, también puede ayudar a
los alumnos a aprender a gestionar el trabajo.

4. CONCLUSIONES

Tras una enorme evolucion de las ultimas décadas, los comics se
han convertido en uno de los medios de comunicacion mas apreciados.
Gracias a su singular combinacion de informacion lingiiistica y visual,
los codmics tienen un enorme potencial didactico. En concreto, en el pre-
sente articulo hemos visto las restricciones y caracteristicas a las que se
enfrentan los traductores de comic, que ofrecen claras ventajas en la for-
macion de traductores y, en concreto, en la adquisicion de las competen-
cias necesarias para el desempefio de la profesion de traduccion.



Los comics como herramienta didactica en el aula de traduccion 775

Referencias Bibliograficas

ALVES, Fabio. 2005. “Bridging the Gap between Declarative and Procedural
Knowledge in the Training of Translators: Meta-Reflection Under Scru-
tiny.” Meta: Translators” Journal, Vol. 50, N° 4. Disponible en
ttp://www. erudit. org/revue/meta/2005/v50/n4/019861ar. pdf. Con-
sultado el 08/09/2015.

CACERES WURSIG, Ingrid. 1995. Un ejemplo perfecto de traduccién cul-
tural: la historieta grafica. V encuentros complutenses entorno a la tra-
duccioén. Editorial Complutense: Madrid (Espaiia).

CASTILLO CANEIJAS, Daniel. 2002. El discurso de los tebeos y su traduc-
cién. Disponible en http://www. tebeosfera. Com / 1 / Documento / Arti-
culo/ Academico/01/tebeos traduccion. pdf Consultado el 15.02.2015.

Clark, James M. & Paivio, Allan. 1991. “Dual coding theory and education”.
Educational Psychology Review. Vol. 3. N° 3, 149-170.

COMA, Javier. 1979. Del Gato Félix al gato Fritz: Historia de los comics.
Editorial Gustavo Pili. Barcelona (Espaia).

ESTALAYO VEGA, Maria. 2005. “El uso de comics en la clase de traduccion
general japonés-espaiiol: la traduccion de aspectos pragmaticos de comu-
nicacién interpersonal”, en ROMANA GARCIA, Maria Luisa [ed.] IT
AIETI. Actas del II Congreso Internacional de la Asociacion Ibérica
de Estudios de Traduccion e Interpretacion. Madrid, 9-11 de febrero
de 2005. Madrid: AIETI, pp. 44-57. ISBN 84-8468-151-3. Disponible en
http:// www. aieti. Eu/pubs/actas/I1/AIETI 2 MEV_Comics.pdf.
Consultado el 15.02.2015.

KAMAL ZAGHLOUL, Ahmed. 2010. “Adquisicioin de la competencia tra-
ductoloigica: propuesta de una unidad didaictica de traduccioin general”.
Didactica. Lengua y Literatura. Vol. 22, 185-197.

KELLY, Dorothy A. 2002. “Un modelo de competencia traductora: bases para
el disenbo curricular”. Puentes, N° 1, 9-20.

MAYORAL ASENSIO, Roberto. 1992. “Formas inarticuladas y formas ono-
matopéyicas en inglés y en espaiiol”, Sendebar. Vol. 3: 107-139.
MAYORAL, Roberto, KELLY, Dorothy y GALLARDO, Natividad. 1983.
“Concept of Constrained Translation. Non-Linguistic Perspectives of
Translation”. Meta: journal des traducteurs / Meta: Translators’

Journal. Vol. 33. N° 3, 356-367.

MESEGUER y RAMOS (2016). “Learning through real assignments in the au-
diovisual translation classroom”. Current Trends in Translation Tea-
ching and Learning.



Marina Ramos Caro
776 Opcion, Afio 31, No. Especial 5 (2015): 763 - 777

NAVARRO VIDAL, Adrian. 2014. Listermaul und Wohlstandskind. La
traduccién de novela grafica aleman-espaifiol. Trabajo Fin de Grado.
Universidad de Murcia.

NORD, Christiane. 1991. Text Analysis in Translation. Theory, Methodo-
logy, and Didactic Application of a Model for Translation-Oriented
Text Analysis. Editorial Rodopi: Amsterdam (Paises Bajos.

PACTE. 2000. “Acquiring translation competence: hypothe- ses and methodo-
logical problems of a research project”. En BEEBY, Allison; ENSIN-
GER, Doris y PRESAS, Marisa (Eds.). Investigating Translation, 99-
106. Editorial John Benjamins: Amsterdam (Paises Bajos).

PRESAS, M. Lluisa. 1996. Problemes de traduccié i competéncia traducto-
ra. Bases per a una pedagogia de la traduccio. Tesis doctoral. Universi-
dad Auténoma de Barcelona.

PYM, Anthony. 1992. “Translation error analysis and the interface with langua-
ge teaching”. En DOLLERUP, Cay y LODDEGAARD, Anne (Eds).
Teaching Translation and Interpreting. Training, Talent, and Expe-
rience, 279-290. Editorial John Benjamins: Amsterdam (Paises Bajos).

RAMOS, Marina y MESEGUER, Purificacion. 2015. “Nuevos retos didacti-
cos: trabajar en equipo en el aula de TAV”. En Construyendo la nue-
va ensefianza superior. McGraw Hill.

ROTHE-NEVES, Rui. 2007. “Notes on the Concept of «Translator’s Compe-
tence »”. Quaderns: revista de traduccid, Vol. 14: 125-137. Disponible
en: http://www. raco. Cat / index. Php / Quaderns Traduccio / article /
view /703 20/ 805 55 Consultado el 10.07.2015.

TITFORD, Christopher. 1982. “Subtitling: constrained translation”. Lebende
Sprachen. Vol. 27. N°3, 113-116.

VALERO GARCES, Carmen. 2000. La traduccién del comic: retos, estrategias
y resultados”. Revista TRANS. N° 4, 75-88.

VERSACI, Rocco. 2001. “How Comic Books Can Change the Way Our Stu-
dents See Literature: One Teacher’s Perspective”. English Journal. Vol.
91.N°2, 61-67.

WILLIAMS, Neil. 1995. The comic book as course book: why and how.
Long Beach, CA: Annual Meeting of the Teachers of English to Speakers
of Other Languages. (ERIC Document Reproduction Service.

WILSS, Wolfram. 1976. “Perspectives and limitations of a didactic framework
for the teaching of translation”. En R.W. Brislin ed. Translation Appli-
cations and Research, 117-137. Editorial Gardner: Nueva York
(EEUU).



Los comics como herramienta didactica en el aula de traduccion 777

YANG, Gene. 2003. Comics in Education. Online version of the final project
proposal for Masters of Education degree of the author at California State
UniversityatHayward. Disponible en www.humblecomics. Com /comic-
sedu / index. html. Consultado el 15.08.2015.

Fuentes primarias

DINTER, Tim. 2011. Léastermaul und Wohlstandkind Avant-Verlag: Berlin
(Alemania).

DOXIADIS, Apostolos y PAPADIMITRIOU, Christos H. 2009. Logicomix.
Bloomsbury Publishing and Bloomsbury USA: Londres (Reino Unido),
Nueva York (EEUU).

GRAMMARLY PUNOGRAPHY. Pun about Philosophy. https://twitter.
com/grammarly /status /5253 1143 8307 344 384

KANE, Bob y FINGER, Bill. 1939. Batman. DC Comics: Nueva York
(EEUU).

LARRAURI, Maite. 2014. El deseo segtin Guillem Deleuze. Tandem Edi-
cions: Valencia (Espafia).

MAYHEW, Henry y LANDELLS, Ebenezer. 1841. Punch.

MAZZUCCHELLI, David. 2009. Asterios Polyp. Panthcon Books: Nueva
York (EEUU).

MILLER, Willey. 2013. Non Sequitur.

PEQUENET. Echar sapos y culebras por la boca. http://www.peque-
net.com/cuentos/hor.asp?n=32

PIRARO, Dan. 2012. Thanksgiving www. Bizarro comics.com
ROCA, Francisco. 2013. Los surcos del azar. Astiberri: Bilbao (Espafa).
ROUDIER, Emmanuel. 2007-11. Neandertal. Editions Delcourt: Paris (Francia).

SACCO, Joe. 2009. Footnotes in Gaza. Metropolitan Books: Nueva York
(EEUD).

SIEGEL, Jerry y SHUSTER, Joe. 1938. Superman. DC Comics: Nueva York
(EEUU).

SIMON, Joe y KIRBY, Jack. 1941. Capitan América. Marverl: Nueva York
(EEUD).

SPIEGELMAN, Art. 1989/1991 Maus: A survivor’s tale. Pantheon Books:
Nueva York (EEUU).

VVAA. 1844, Fliegende Blitter. Braun & Schneider Verlag: Munich (Alemania).



	New Table of Contents
	La superación del miedo escénico
en el aula de locución informativa
	Antxoka Agirre Maiora, Terese Mendiguren Galdospin,
Leire Iturregui Mardaras	15
	Overcoming Stage Fright in the ‚Informative Speech™ Class

	La travesía de la prensa de papel,
un dilema con distintos modelos
	María Alcalá-Santaella Oria de Rueda	33
	The Journey of Printed Media. A Dilemma With Different Models

	La identidad profesional docente
como clave para el cambio en la educación superior
	Israel Alonso Sáez, Clemente Lobato Fraile,
Maite Arandia Loroño	51
	A Professional Teaching Identity as Key to Change in Higher Education

	La construcción y destrucción 
del lenguaje en la filmografía 
de los 300 espartanos: 
El León de Esparta, 300 y Casi 300
	Cristina Armunia Berges	75
	The Construction and Destruction 
of the Language in the 300 Spartans Filmography: The 300 Spartans, 300 
and Meet the Spartans

	Aprendizaje percibido y actitud hacia las TIC desde la perspectiva de los PLE
	Vanesa Ausín Villaverde
Vanesa Delgado Benito	91
	Perceived Attitude Towards Learning 
and ICT From the Perspective of PLE

	El cuerpo docente y los procesos
de configuración de la identidad profesional
	Alice Bajardi, Dolores Álvarez-Rodríguez	111
	Teachers and Professional Identity Configuration Processes

	La competencia comunicativa oral
en la formación inicial de maestros
y maestras
	Maria Carmen Balaguer Fàbregas, Mariana Fuentes Loss, Mercè Palau Royo	130
	Oral Communicative Competence in the Initial Formation of Teachers

	La rentabilidad del corporate: comunicación e imagen en la empresa
	Jara Bernués Oliván	147
	Corporate Profitability: Communication 
and Image in Business

	La Bioética Feminista y la construcción actual del género
	Antonio Boscán Leal	162
	Feminist Bioethics and Current Gender Construction

	Resultados de la implementación
de la neurodidáctica en las aulas
de educación infantil
	José Cantó Doménech	189
	Results of Neurodidactics Implementation
in Early Childhood Education Classrooms

	El cuento: nuevas formas de creación, difusión y lectura
	Mónica Carbajosa Pérez	200
	The Short Story: New Forms of Creation, Issemination and Reading

	El ejercicio responsable de la ciberciudadanía
	María de la Luz Casas Pérez, Carlos Mendiola Hernández, Imelda Hernández Morales, Alejandra Elvia Caballero Ramos, María del Pilar Elías Salazar, Mayte Barba Abad, Magdalena Buenfil Mata	219
	Cyber-Citizenship Executed Responsibly

	La empresa de comunicación 
y los cambios en el sector de los medios
	Nereida Cea Esteruelas	239
	The Media Companies and Changes 
in the Media Industry
	Innovating in Teaching of Business Administration Through the Case Method
	Yolanda Chica Páez	247


	Innovando en la docencia de ciencias empresariales a través del método 
del caso
	Desempeño del trabajo en equipo 
y plataformas virtuales educativas
	Gilberto Manuel Córdoba Cárdenas
Ramón René Palacio Cinco, Joaquín Cortez González	262
	Teamwork Performance and Educational Virtual Platforms

	Tratamiento profesional de la enseñanza. La productora audiovisual en el aula
	Rocío de la Maya Retamar	278
	Professional Treatment of Education.
A Production Company in the Classroom

	Representaciones sociales del abandono escolar en el espacio de la pobreza
	Mª Ángeles Delgado Burgos1
Carlos García de la Santa Delgado2
Jesús María Aparicio Gervás3	292
	Social Representations of School Leavers
in the Area of Poverty

	Máster en dirección de comunicación empresarial e institucional.
Una experiencia virtual
	Ana Mª Enrique Jiménez, Gabriela Madroñero,
Estrella Barrio Fraile	312
	Master™s Degree in Business and Institutional Communication. An Online Experience

	Revistas de empresa: discursos
e imágenes de salud laboral en la Asturias franquista
	Ovidio Fernández Arbas	325
	Company Magazines: Discourses of Occupational Health Along Spanish Dictatorship in Asturias

	Ventajas de los juegos cooperativos presenciales en ciencias sociales
	Igor Filibi, Ixone Alonso*	343
	Advantages of Cooperative Face-To-Face Games in Social Sciences

	Desarrollo y evaluación de proyectos fin de grado mediante congresos científicos
	Alfonso Gago Calderón, José Ramón de Andrés Díaz	362
	Development and Evaluation of
Bachelor´S Degree Final Projects Through Scientific Congress

	Planificación y desarrollo regional
	Consuelo Gallardo Aguilar	380
	Regional Planning and Development

	Validación de escala para evaluación de la calidad docente en entornos virtuales
	Pedro Antonio García Ramiro1
Maria Salud González Melero2	394
	Evaluation of University Teaching Quality
in Virtual Environments

	La estética del sufrimiento 
en las ejecuciones de ISIS. 
Nuevos dilemas para la ética 
del periodismo
	Alicia Gómez Montano, Gonzalo Velasco Arias	407
	The Aesthetics of Suffering at Isis Executions. New Dilemmas for Journalism Ethics

	Intrusos en la cultura española. Construcción del otro desde el discurso informativo
	Lorena Gómez-Puertas, Rafael Ventura,
Carles Roca-Cuberes	430
	Outsiders in Spanish Culture. 
the Construction of Otherness in Television News Discourse

	Nuevos recursos para la investigación cualitativa: Software gratuito y herramientas colaborativas
	Coral Hernández Fernández	453
	New Resources for Qualitative Research: Free Software and Collaborative Tools

	Flipped Classroom y la adquisición
de competencias en la enseñanza universitaria online
	Victoria Iñigo Mendoza	472
	Flipped Classroom and the Skills Achievement at Online University Pedagogy

	Retratos femeninos y creación
de estereotipos en la serie sexo en
Nueva York
	Ana Lanuza Avello	480
	Feminine portraits and the creation of stereotypes in The Series Sex & The City

	Análisis de la imagen fotográfica en la comunicación digital de las Ong
	Rafael Marfil-Carmona	496
	Analysis of Photographic Images in Digital Communication of Ngos

	FPN e innovación: del valor como educación a la educación como valor
	Sara Mariscal Vega	516
	Pfc and Innovation: From the Value As Education to the Education as Value

	Confianza, estado de derecho
y emprendimiento
	Alfonso Miguel Márquez-García	534
	Trust, Rule of Law and Entrepreneurship

	Contenidos informativos en Zamora Chinchipe: Ley orgánica de comunicación en Ecuador
	Henry Martínez Ruque, Hernán Yaguana Romero,
Ximena Torres Sánchez	560
	Content of News in Zamora Chinchipe: Communications Law in Ecuador

	Paz Preve: promoviendo la paz
en el entorno educativo
	Marilyn Del Carmen Morales Morillo	580
	Peace Promote: Promoting Peace in the Educational Environment

	MeTaEducArte; Performance ﬁYo soy élﬂ, educación artística comprometida con la justicia social
	Cristina Moreno Pabón	601
	Metaeducarte: Performance ﬁI Am Heﬂ, Art Education Committed To Social Justice

	La imagen del docente de educación física en los libros de texto
	Irene Moya-Mata1, Concepción Ros Ros2	625
	The Image of the Teacher of Physical Education Textbooks

	La identidad social a través del lenguaje: estudio del doblaje de
ﬁThe Wireﬂ al Español
	Juan Navarro Andúgar1, Purificación Meseguer Cutillas2	642
	Social Identity Through Language: Study Dubbing ﬁThe Wireﬂ to Spanish

	Cooperación internacional
y comunicación: una propuesta
para identificar los proyectos
	Silvia Olmedo Salar	666
	International Cooperation and Communication: A Proposal to Identify Projects

	Redes sociales para la promoción
del cultivo de Stevia como
suplemento nutritivo
	Yeirika Victoria Parra Barboza,
Henry Alberto Rodríguez Urdaneta	678
	Social Networks to Promote Stevia Cultivation as a Dietary Supplement

	Aproximación prospectiva del incipiente modelo de la economía de la participación*
	Marta Pérez Escolar	692
	Prospective Approach of the Emerging Participation Economy Model

	El uso didáctico de la imagen cinematográfica: Estado de la cuestión
	Enrique Pérez Romero	717
	The Didactic Use of the Cinematic Image: State of the Art

	Producción multimodal de signos en la apropiación de relaciones entre función y derivada
	Eliud Quintero, Patricia Salinas	739
	Multimodal Production of Signs in the Apropriation of Relations Between a Function and its Derivative

	Los cómics como herramienta didáctica en el aula de traducción
	Marina Ramos Caro	763
	Comics as a Tool in the Translation Classroom

	Gitanos en la pintura religiosa
de los siglos XVI y XVII
	Blanca Rodríguez Hernández	778
	Gypsies In The Religious Paintings
of the 16th and 17th Centuries

	Creaciones valencianas y ecología:
El espacio de arte medioambiental ﬁBiodivers Carrícolaﬂ
	María Eugenia Rojo Mas	790
	Valencian creations and ecology:
The environmental art space ﬁBiodivers carrícolaﬂ

	Los Bic de granada y su visibilidad:
El patrimonio y las tecnologías
	Guadalupe Romero Sánchez	814
	Assets of Cultural Interest in Granada
and Their Visibility: Heritage Assets
and Technologies

	Una propuesta de diálogo entre investigación y docencia: Seminario repensar las matemáticas
	Blanca Rosa Ruiz Hernández1, Liliana Suárez Téllez2	833
	A Proposal for Dialogue Between Research and Teaching: Rethinking Mathematics Seminar

	Pensar con la acción. Aprendizaje
por proyecto en la enseñanza
del periodismo digital
	José Manuel Sánchez Duarte, Diana Fernández Romero	856
	Thinking With Action. Project Based Learning in Teaching Digital Journalism

	Sexismo y opinión pública: estudio
del fenómeno de desindividualización
en la Red
	María Eugenia Sanz Aniceto	871
	Sexism and Public Opinion: Study of the Phenomenon of Desindividualization in Internet

	La formación profesional dual. Aplicación de nuevos métodos
	Ana del Carmen Tolino Fernández-Henarejos	892
	The Dual Vocational Training. Application
of new Methods

	Didáctica de las artes plásticas: nuevas estrategias y nuevos lenguajes para la educación artística; diseño gráfico
	Cristina Varela Casal, Begoña Paz García	909
	Teaching of Fine Arts: New Strategies
and new Languages for Arts Education; Graphic Design

	Marca y espacio. Los lugares de la experiencia y su evolución
	Felip Vidal Auladell	924
	Brand and Space: The Places of Experience and their Evolution

	Las revistas "pure players" para tabletas se multiplican, pero no crece
su visibilidad
	Juan Yunquera Nieto	942
	The Magazines "Pure Players" for Tablets Multiply, but their Visibility is Not Growing


	xxx.pdf
	New Table of Contents
	La superación del miedo escénico
en el aula de locución informativa
	Antxoka Agirre Maiora, Terese Mendiguren Galdospin,
Leire Iturregui Mardaras	15
	Overcoming Stage Fright in the ‚Informative Speech™ Class

	La travesía de la prensa de papel,
un dilema con distintos modelos
	María Alcalá-Santaella Oria de Rueda	33
	The Journey of Printed Media. A Dilemma With Different Models

	La identidad profesional docente
como clave para el cambio en la educación superior
	Israel Alonso Sáez, Clemente Lobato Fraile,
Maite Arandia Loroño	51
	A Professional Teaching Identity as Key to Change in Higher Education

	La construcción y destrucción 
del lenguaje en la filmografía 
de los 300 espartanos: 
El León de Esparta, 300 y Casi 300
	Cristina Armunia Berges	75
	The Construction and Destruction 
of the Language in the 300 Spartans Filmography: The 300 Spartans, 300 
and Meet the Spartans

	Aprendizaje percibido y actitud hacia las TIC desde la perspectiva de los PLE
	Vanesa Ausín Villaverde
Vanesa Delgado Benito	91
	Perceived Attitude Towards Learning 
and ICT From the Perspective of PLE

	El cuerpo docente y los procesos
de configuración de la identidad profesional
	Alice Bajardi, Dolores Álvarez-Rodríguez	111
	Teachers and Professional Identity Configuration Processes

	La competencia comunicativa oral
en la formación inicial de maestros
y maestras
	Maria Carmen Balaguer Fàbregas, Mariana Fuentes Loss, Mercè Palau Royo	130
	Oral Communicative Competence in the Initial Formation of Teachers

	La rentabilidad del corporate: comunicación e imagen en la empresa
	Jara Bernués Oliván	147
	Corporate Profitability: Communication 
and Image in Business

	La Bioética Feminista y la construcción actual del género
	Antonio Boscán Leal	162
	Feminist Bioethics and Current Gender Construction

	Resultados de la implementación
de la neurodidáctica en las aulas
de educación infantil
	José Cantó Doménech	189
	Results of Neurodidactics Implementation
in Early Childhood Education Classrooms

	El cuento: nuevas formas de creación, difusión y lectura
	Mónica Carbajosa Pérez	200
	The Short Story: New Forms of Creation, Issemination and Reading

	El ejercicio responsable de la ciberciudadanía
	María de la Luz Casas Pérez, Carlos Mendiola Hernández, Imelda Hernández Morales, Alejandra Elvia Caballero Ramos, María del Pilar Elías Salazar, Mayte Barba Abad, Magdalena Buenfil Mata	219
	Cyber-Citizenship Executed Responsibly

	La empresa de comunicación 
y los cambios en el sector de los medios
	Nereida Cea Esteruelas	239
	The Media Companies and Changes 
in the Media Industry
	Innovating in Teaching of Business Administration Through the Case Method
	Yolanda Chica Páez	247


	Innovando en la docencia de ciencias empresariales a través del método 
del caso
	Desempeño del trabajo en equipo 
y plataformas virtuales educativas
	Gilberto Manuel Córdoba Cárdenas
Ramón René Palacio Cinco, Joaquín Cortez González	262
	Teamwork Performance and Educational Virtual Platforms

	Tratamiento profesional de la enseñanza. La productora audiovisual en el aula
	Rocío de la Maya Retamar	278
	Professional Treatment of Education.
A Production Company in the Classroom

	Representaciones sociales del abandono escolar en el espacio de la pobreza
	Mª Ángeles Delgado Burgos1
Carlos García de la Santa Delgado2
Jesús María Aparicio Gervás3	292
	Social Representations of School Leavers
in the Area of Poverty

	Máster en dirección de comunicación empresarial e institucional.
Una experiencia virtual
	Ana Mª Enrique Jiménez, Gabriela Madroñero,
Estrella Barrio Fraile	312
	Master™s Degree in Business and Institutional Communication. An Online Experience

	Revistas de empresa: discursos
e imágenes de salud laboral en la Asturias franquista
	Ovidio Fernández Arbas	325
	Company Magazines: Discourses of Occupational Health Along Spanish Dictatorship in Asturias

	Ventajas de los juegos cooperativos presenciales en ciencias sociales
	Igor Filibi, Ixone Alonso*	343
	Advantages of Cooperative Face-To-Face Games in Social Sciences

	Desarrollo y evaluación de proyectos fin de grado mediante congresos científicos
	Alfonso Gago Calderón, José Ramón de Andrés Díaz	362
	Development and Evaluation of
Bachelor´S Degree Final Projects Through Scientific Congress

	Planificación y desarrollo regional
	Consuelo Gallardo Aguilar	380
	Regional Planning and Development

	Validación de escala para evaluación de la calidad docente en entornos virtuales
	Pedro Antonio García Ramiro1
Maria Salud González Melero2	394
	Evaluation of University Teaching Quality
in Virtual Environments

	La estética del sufrimiento 
en las ejecuciones de ISIS. 
Nuevos dilemas para la ética 
del periodismo
	Alicia Gómez Montano, Gonzalo Velasco Arias	407
	The Aesthetics of Suffering at Isis Executions. New Dilemmas for Journalism Ethics

	Intrusos en la cultura española. Construcción del otro desde el discurso informativo
	Lorena Gómez-Puertas, Rafael Ventura,
Carles Roca-Cuberes	430
	Outsiders in Spanish Culture. 
the Construction of Otherness in Television News Discourse

	Nuevos recursos para la investigación cualitativa: Software gratuito y herramientas colaborativas
	Coral Hernández Fernández	453
	New Resources for Qualitative Research: Free Software and Collaborative Tools

	Flipped Classroom y la adquisición
de competencias en la enseñanza universitaria online
	Victoria Iñigo Mendoza	472
	Flipped Classroom and the Skills Achievement at Online University Pedagogy

	Retratos femeninos y creación
de estereotipos en la serie sexo en
Nueva York
	Ana Lanuza Avello	480
	Feminine portraits and the creation of stereotypes in The Series Sex & The City

	Análisis de la imagen fotográfica en la comunicación digital de las Ong
	Rafael Marfil-Carmona	496
	Analysis of Photographic Images in Digital Communication of Ngos

	FPN e innovación: del valor como educación a la educación como valor
	Sara Mariscal Vega	516
	Pfc and Innovation: From the Value As Education to the Education as Value

	Confianza, estado de derecho
y emprendimiento
	Alfonso Miguel Márquez-García	534
	Trust, Rule of Law and Entrepreneurship

	Contenidos informativos en Zamora Chinchipe: Ley orgánica de comunicación en Ecuador
	Henry Martínez Ruque, Hernán Yaguana Romero,
Ximena Torres Sánchez	560
	Content of News in Zamora Chinchipe: Communications Law in Ecuador

	Paz Preve: promoviendo la paz
en el entorno educativo
	Marilyn Del Carmen Morales Morillo	580
	Peace Promote: Promoting Peace in the Educational Environment

	MeTaEducArte; Performance ﬁYo soy élﬂ, educación artística comprometida con la justicia social
	Cristina Moreno Pabón	601
	Metaeducarte: Performance ﬁI Am Heﬂ, Art Education Committed To Social Justice

	La imagen del docente de educación física en los libros de texto
	Irene Moya-Mata1, Concepción Ros Ros2	625
	The Image of the Teacher of Physical Education Textbooks

	La identidad social a través del lenguaje: estudio del doblaje de
ﬁThe Wireﬂ al Español
	Juan Navarro Andúgar1, Purificación Meseguer Cutillas2	642
	Social Identity Through Language: Study Dubbing ﬁThe Wireﬂ to Spanish

	Cooperación internacional
y comunicación: una propuesta
para identificar los proyectos
	Silvia Olmedo Salar	666
	International Cooperation and Communication: A Proposal to Identify Projects

	Redes sociales para la promoción
del cultivo de Stevia como
suplemento nutritivo
	Yeirika Victoria Parra Barboza,
Henry Alberto Rodríguez Urdaneta	678
	Social Networks to Promote Stevia Cultivation as a Dietary Supplement

	Aproximación prospectiva del incipiente modelo de la economía de la participación*
	Marta Pérez Escolar	692
	Prospective Approach of the Emerging Participation Economy Model

	El uso didáctico de la imagen cinematográfica: Estado de la cuestión
	Enrique Pérez Romero	717
	The Didactic Use of the Cinematic Image: State of the Art

	Producción multimodal de signos en la apropiación de relaciones entre función y derivada
	Eliud Quintero, Patricia Salinas	739
	Multimodal Production of Signs in the Apropriation of Relations Between a Function and its Derivative

	Los cómics como herramienta didáctica en el aula de traducción
	Marina Ramos Caro	763
	Comics as a Tool in the Translation Classroom

	Gitanos en la pintura religiosa
de los siglos XVI y XVII
	Blanca Rodríguez Hernández	778
	Gypsies In The Religious Paintings
of the 16th and 17th Centuries

	Creaciones valencianas y ecología:
El espacio de arte medioambiental ﬁBiodivers Carrícolaﬂ
	María Eugenia Rojo Mas	790
	Valencian creations and ecology:
The environmental art space ﬁBiodivers carrícolaﬂ

	Los Bic de granada y su visibilidad:
El patrimonio y las tecnologías
	Guadalupe Romero Sánchez	814
	Assets of Cultural Interest in Granada
and Their Visibility: Heritage Assets
and Technologies

	Una propuesta de diálogo entre investigación y docencia: Seminario repensar las matemáticas
	Blanca Rosa Ruiz Hernández1, Liliana Suárez Téllez2	833
	A Proposal for Dialogue Between Research and Teaching: Rethinking Mathematics Seminar

	Pensar con la acción. Aprendizaje
por proyecto en la enseñanza
del periodismo digital
	José Manuel Sánchez Duarte, Diana Fernández Romero	856
	Thinking With Action. Project Based Learning in Teaching Digital Journalism

	Sexismo y opinión pública: estudio
del fenómeno de desindividualización
en la Red
	María Eugenia Sanz Aniceto	871
	Sexism and Public Opinion: Study of the Phenomenon of Desindividualization in Internet

	La formación profesional dual. Aplicación de nuevos métodos
	Ana del Carmen Tolino Fernández-Henarejos	892
	The Dual Vocational Training. Application
of new Methods

	Didáctica de las artes plásticas: nuevas estrategias y nuevos lenguajes para la educación artística; diseño gráfico
	Cristina Varela Casal, Begoña Paz García	909
	Teaching of Fine Arts: New Strategies
and new Languages for Arts Education; Graphic Design

	Marca y espacio. Los lugares de la experiencia y su evolución
	Felip Vidal Auladell	924
	Brand and Space: The Places of Experience and their Evolution

	Las revistas "pure players" para tabletas se multiplican, pero no crece
su visibilidad
	Juan Yunquera Nieto	942
	The Magazines "Pure Players" for Tablets Multiply, but their Visibility is Not Growing





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


